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РАЗДЕЛ I. ТЕХНИЧЕСКИ РЕГЛАМЕНТ 

Настоящите правила се прилагат за всички състезателни мероприятия на сезон 2026. 
 

A. АВТОМОБИЛЪТ 

A1. Технически оглед (Scrutineering) 
Всеки участник е лично отговорен за осигуряване на съответствие на своя автомобил с 
минималните изисквания за безопасност. Формулярът за регистрация съдържа декларация 
(waiver), която трябва да бъде попълнена и представена при акредитацията на мероприятието. 
Участниците са длъжни да предоставят своето защитно облекло и автомобил за технически 
оглед при поискване от назначените технически комисари (scrutineers) или от организатора. 
Автомобилът трябва да бъде представен в конфигурацията, в която ще участва в състезанието, 
с монтирано цялото оборудване. 

A2. Шаси и каросерия 
Шасито на състезателния автомобил трябва да произхожда от признат производител на 
автомобили. Модификации на шасито са разрешени. Допуска се използването на алтернативни 
(aftermarket) аеродинамични елементи, калници, брони и спойлери. Всички капаци на 
двигателния отсек и багажното отделение трябва да бъдат надеждно закрепени. 

A3. Ходова част (Окачване) 
Надстройките и модификациите на ходовата част (окачването) са разрешени. 

A4. Гориво и резервоар за гориво 
Разрешено е използването на всяка марка автомобилен бензин. Биоетанолът E85 също е 
допустим. Автомобилите от сериите Pro2 и Queen могат да използват оригиналния горивен 
резервоар. 
За серия ProSeries е настоятелно препоръчително използването на омологиран от FIA резервоар 
за гориво съгласно Чл. 253.14, Приложение J към МСК на FIA, или сертифициран резервоар по 
стандарт SFI 28.1, изолиран от купето на водача. Капачките на горивните отвори трябва да 
бъдат надеждно затворени, така че да не се отварят при удар. Зареждането с гориво трябва да се 
извършва единствено с ръчни помпи. Забранено е използването на компресорни системи или 
бутилки със сгъстен въздух за зареждане на резервоара или горивната клетка. Горивните 
тръбопроводи, преминаващи през купето на водача, трябва да бъдат монтирани и защитени 
съгласно Чл. 253 на FIA (издание 2013 г.). 

A5. Спирачна система 
Промени в баланса на спирачките (brake bias) и регулиращи устройства са разрешени. Всички 
компоненти на спирачната система – спирачни апарати, дискове, накладки, маркучи, течности 
и педали – трябва да бъдат в изправно техническо състояние. 

A6. Двигател 
Модификацията или замяната на двигателя е допустима. Всички дренажни пробки (drain plugs) 
трябва да бъдат надеждно затегнати. Каквото и да е течене на работни течности от двигателя по 
време на мероприятието е недопустимо и води до незабавна дисквалификация. Преместването 
на двигателя трябва да е безопасно за водача. Тръбопроводи за охладителна течност, моторно 
масло или хидравлично масло не се допускат в купето на водача. 
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ЗАДЪЛЖИТЕЛНО: Единственото разрешено охладително средство е чиста вода. Използването 
на антифриз на база гликол или какъвто и да е добавка към охладителната система е 
категорично забранено с цел предотвратяване на замърсяване на трасето. 

A7. Главен прекъсвач на захранването (General Circuit Breaker) 
Всички автомобили трябва да бъдат оборудвани с главен прекъсвач на бордовото 
захранване/главен батериен ключ, който прекъсва всички електрически вериги с изключение на 
автоматичната пожарогасителна система и едновременно с това спира двигателя. 
Задействащият механизъм от вън на купето трябва задължително да се намира в долната зона 
на стойките на предното стъкло. Той трябва да бъде обозначен с червена мълния в синьо-бял 
триъгълник с основа най-малко 12 см. 

 

A8. Седалка 
Задължително е монтирането на хомологирана от FIA спортна седалка съгласно Чл. 253.16, 
Приложение J към МСК на FIA. Настоятелно се препоръчват седалки с подпора за глава. 
Монтажът трябва да се извърши в оригиналните фабрични отвори или в отвори с еквивалентна 
якост на оригиналните. 

A9. Предпазни колани  
Автомобилите трябва да бъдат оборудвани с минимум 4-точков предпазен колан по стандарт 
FIA 8853-98 или SFI 16.1/16.5. Монтажът трябва да отговаря на изискванията на Чл. 253.6, 
Приложение J към МСК на FIA, независимо от това дали коланът е с омологация по FIA или 
SFI. Предпазните колани трябва да притежават фабричен етикет с четливо обозначена дата на 
производство. 

A10. Странични стъкла, люк, мрежи за прозорци и ограничители за ръце 
При кабриолети и автомобили с мека покривна система е задължително монтирането на мрежи 
за прозорците съгласно Чл. 253.11, Приложение J към МСК на FIA, или на ограничители за 
ръцете по стандарт SFI 3.3. Люковете трябва или да бъдат отстранени (заварени или покрити с 
метална пластина), или защитени с прозоречни мрежи. 
За всички останали автомобили е задължително наличието на прозрачни оригинални (OEM) 
стъкла с предпазно фолио, или поликарбонатни (PC) стъкла с минимална дебелина 3,8 мм, или 
прозоречни мрежи съгласно Чл. 253.11, Приложение J към МСК на FIA, или стандарт SFI 27.1. 
По време на провеждане на мероприятието автомобилите трябва да се движат със затворени 
странични стъкла. 

A11. Тръбопроводи 
Монтажните фитинги на горивните, смазочните и хидравличните тръбопроводи под налягане 
трябва да бъдат изработени в съответствие с изискванията на Приложение J на FIA. 
Задължително е монтирането и надеждното закрепване на събирателни резервоари (catch tanks). 
Всякакво изтичане на работни течности е недопустимо и води до незабавна дисквалификация. 
При необходимост от почистване на трасето могат да бъдат начислени допълнителни разходи. 

A12. Буксировъчни куки 
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На предния и задния край на автомобила трябва да бъдат монтирани функционални, видими и 
достъпни буксировъчни куки, ясно обозначени със стрелка. При използване на оригинална 
буксировъчна кука е задължително поставянето на удължителен ремък. 

A13. Светлини 
Всеки автомобил трябва да разполага с две напълно функционални и ясно видими стоп-
светлини и две функционални фарове. Стоп-светлините и фаровете трябва да са с яркост, 
равностойна на оригиналните (OEM) компоненти. При недостатъчна яркост на оригиналните 
стоп-светлини може да се използва допълнителен LED банер на задния капак. Настоятелно се 
препоръчва монтирането на 80 cm LED лента за стоп-светлина на предния калник. 

A14. Акумулаторна батерия 
Акумулаторната батерия трябва да бъде надеждно закрепена с метални скоби и изцяло 
защитена с капак. 

A15. Изпускателна система (Ауспух) 
Всеки автомобил трябва да разполага с изправно монтирана изпускателна система. Настоятелно 
се препоръчва пълна изпускателна система със заден шумозаглушител (силенциозер). На 
определени писти ще е задължително ограничение от 95+3 децибела (dB(A)). Спазването на 
ограничението от 95+3 dB(A) е задължително условие за участие в целия шампионат. 
Измерването на нивото на звука се извършва с уред, позициониран на 1 метър от изхода на 
ауспуха под ъгъл 45°, при обороти на двигателя 4000 об/мин. 

A16. Предпазна клетка и облицовка на клетката 
Монтирането на хомологирана предпазна клетка (roll cage) и нейната облицовка (padding) е 
задължително, съгласно Чл. 253.8, Приложение J към МСК на FIA. 

A17. Пожарогасителна система 
Всички автомобили трябва да бъдат оборудвани с вградена (plumbed-in) пожарогасителна 
система в съответствие с Чл. 253.7.2, Приложение J към МСК на FIA, или по стандарт SFI 17.1. 
Задължително е наличието на вътрешен и външен активатор на системата. Външният активатор 
трябва да бъде ясно обозначен с предписания стикер. 

 

A18. Врати 
Механизмите за отваряне и заключване на вратите (отвътре и отвън) трябва да бъдат изправни 
при всякакви обстоятелства – както от страната на водача, така и от страната на пасажера. 
Подвижните (сваляеми) врати трябва да бъдат осигурени с предпазна щипка. 

A19. Гуми и джанти 
Гумите трябва да бъдат напълно покрити от каросерията на автомобила. 
Гумите, произвеждащи оцветен дим (colored-smoke tires) са разрешени единствено по време на 
тренировки и квалификации. В надпреварите/битките (battles) са разрешени само гуми, 
произвеждащи обичаен бял дим. 
Максималният размер гума за участниците в ProSeries е 285. За серия Pro2 максималният 
размер е 245. Участничките от Queen Series спазват правилата за размер на гумите за серията, в 
която участват (Pro или Pro2). 
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Автомобилите трябва да имат контрастни стикери на определена зона на всяка джанта. 

 

A20. Затъмнени стъкла и затъмнени стоп-светлини 
Затъмнените стъкла не трябва да пречат на ясната видимост на водача за маршалите и 
оператора на стартовата линия. Прекомерното затъмняване, което не позволява идентификация 
на водача, е основание за недопускане при техническия оглед. Стъклата трябва да отговарят на 
стандартите за видимост, гарантиращи безопасност при аварийни ситуации. 
Стоп-светлините трябва да са ясно видими при всякакви условия, включително по време на 
ездите-двойки. Затъмнени или прикрити стоп-светлини, ограничаващи видимостта за 
преследващия автомобил, са забранени. LED задни стоп-светлини с горно монтиране са 
оптималното решение. Несъответствието с тези изисквания води до дисквалификация при 
технически оглед. 

A21. Стартов номер и стикери на серията 
Горната зона на предното стъкло трябва да остане свободна за поставяне на задължителната 
слънчева лента с номер (sunstrip). Задължителните стикери на спонсорите се поставят по цялата 
повърхност на автомобила, спазвайки предварително определените зони, посочени при 
акредитацията. Стикерите се поставят под максимален ъгъл от 45° и на разстояние минимум 50 
см от конкурентна марка (приоритет имат стикерите на серията), без изрязване. Участниците 
приемат да носят/показват всички рекламни материали на партньорите на серията, 
включително шапки на подиума. Задължителната брандинг документация е достъпна на 
уебсайта на серията. 

A22. Професионален вид на автомобила 
Автомобилите трябва да разполагат с всички необходими елементи на каросерията в изправно 
състояние. Задължително е поддържане на каросерията в професионален вид – скорошна 
боядисана повърхност и прецизно наположени стикери. Непрофесионалният вид на автомобила 
може да е основание за анулиране на регистрацията. 

A23. Церемония по награждаване (Подиум) 
Участниците са длъжни да носят шапките на спонсорите по време на цялата церемония по 
награждаване, до качването на всички тримата водачи на пиедестала и заснемането на 
официалните снимки. Едва след официалната церемония всеки водач има право да сложи 
шапката на собствения си спонсор и да позира самостоятелно за снимки. Всяко нарушение на 
тези правила води до дисквалификация с пълна загуба на точки. 

 

B. ВОДАЧ И ПРЕДСТАВЯНЕ 

B1. Водач 
Всички водачи са длъжни да носят цялостен комплект защитно облекло, включващ гащеризон, 
ръкавици, термобельо, балаклава, чорапи и обувки, отговарящи на стандарт FIA 8856-2000 
(Техническа листа No. 27) или SFI 3.2/A/5. Цялото облекло трябва да е чисто и в изправно 
състояние. Облеклото не трябва да е прекалено стягащо. 
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Приложими стандарти: 

• Гащеризон: FIA стандарт 8856-2000 или SFI 3.2A/5 
• Обувки: FIA стандарт 8856-2000 или SFI 3.3/5 
• Ръкавици: FIA стандарт 8856-2000 или SFI 3.3/5 
• Балаклава: FIA стандарт 8856-2000 или SFI 3.3 
• Термобельо (горна и долна части, чорапи): FIA стандарт 8856-2000 

При използване на облекло с FIA омологация водачите трябва да спазват разпоредбите на Глава 
III - Оборудване на водача, Чл. 2 Огнеупорно облекло, Приложение L към МСК на FIA. 

B2. Каска 
Водачите трябва да носят каска, отговаряща на един от следните стандарти на FIA: 8858-2002, 
8858-2010, 8859-2015, 8860-2004, 8860-2010, Snell SAH2010 или SA2015. Каската трябва да е 
съвместима със система за предпазване на главата (Frontal Restraint System – FHR/HANS). 
Каски с FIA хомологация трябва да фигурират в Технически листи 33, 41 или 49. Настоятелно 
се препоръчват каски с цялостна лицева защита (full-face). Каската трябва да е в изправно и 
необредено състояние. Очилата, носени под каска, трябва да са от нечупливо, устойчиво на 
счупване стъкло. 

B3. Устройство за предпазване на главата (FHR / HANS) 
Настоятелно се препоръчва използването на устройство FHR/HANS. Приемат се устройства, 
отговарящи на Глава III - Оборудване на водача, Чл. 3 Устройство за предпазване на главата 
(FHR), Приложение L към МСК на FIA, или стандарт SFI 38.1. 

B4. Представяне на автомобила 
Автомобилите трябва да бъдат представени в изрядно техническо и естетическо състояние. За 
допускане на трасето е задължително всички елементи на каросерията да са налице и цели – 
предна и задна броня, капак на двигателния отсек. При повреди, получени по трасето, е 
допустима временна аварийна поправка с лепяща лента (тиксо), след което автомобилът трябва 
да бъде напълно ремонтиран преди следващото стартиране. Задължително е нанасянето на 
базова грунд-покривна боя (mint color spray). На всеки автомобил могат да бъдат монтирани не 
повече от 2 екшън камери по време на излизане на трасето. Всеки автомобил трябва да показва 
националния флаг на своя водач на страничните стъкла. 

B5. Представяне в паркинг зоната (Paddock) 
Всеки състезателен автомобил трябва да бъде изложен в паркинг зоната под тент (шатра)/навес 
с непромокаема подложка за защита на настилката. Отборите могат да рекламират своите 
партньори в рамките на шатрата си, но нямат право да организират каквато и да е форма на 
търговска дейност или продажба на стоки в зоната на падока/боксовете без писмено 
разрешение от организатора. 

B6. Пожарогасител в паркинг зоната 
Всеки отбор трябва да разполага с видим ръчен пожарогасител в непосредствена близост до 
автомобила в падок/боксове зоната, с минимален капацитет 2 кг. 

B7. Безопасност в паркинг зоната 
Ограничението на скоростта в паркинг зоната е 5 км/ч. При работа под автомобила или при 
загряване на трансмисията автомобилът задължително трябва да бъде обезопасен с подпорни 
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стойки (safety stands). Пътищата за достъп трябва да бъдат поддържани свободни по всяко 
време за преминаване на аварийни превозни средства. 

 

РАЗДЕЛ II. СПОРТЕН РЕГЛАМЕНТ 

C1. Брифинг (Инструктаж) 
Преди провеждането на каквато и да е тренировъчна, квалификационна или състезателна сесия, 
Ръководителят на трасето (Clerk of the Course) провежда инструктаж за всички водачи относно 
аварийните процедури. Съдиите запознават водачите с правилата по време на брифинга. 
Всички водачи са задължени да присъстват точно в определеното за брифинга време, облечени 
в състезателен гащеризон и обувки. Водачите са длъжни да носят гащеризон и по време на 
сесиите за автографи (signing sessions). Сесии за автографи се организират на всеки кръг – 
приоритет се дава на редовно участващите водачи в шампионата. 

C2. Състезателна писта 
Организаторът определя схемата на трасето в зависимост от конфигурацията на писта, 
публикувайки чертеж преди началото на всяко мероприятие. Всяка конкурентна трасировка се 
състои от следните участъци: 

• Стартова линия 
• Ускорителен участък 
• Линия на атака, последвана от съдийски (оценяван) участък 
• Финиш линия 
• Зона за намаляване на скоростта 
• Позиция на съдиите 

C3. Процедура на старта 
Стартовата процедура се дава от стартьора по негова преценка, под ръководството на 
Ръководителя на трасето. Стартът се счита за даден (забранена смяна на позиция в надпревара / 
забранена механична намеса) от момента, в който водачът напусне паркинг зоната/временния 
пит-стоп и се насочи към стартовата зона за Обиколка 1. Участникът разполага с 2 минути да се 
яви на стартовата линия, когато противникът му вече е позициониран там. Водачите трябва да 
се явяват на старта с пълното задължително облекло и оборудване. 

C4. Квалификационна сесия 
Всеки автомобил изкарва 2 квалификационни обиколки без обиколка за загряване. По-добрият 
резултат се използва за класиране в Топ 32. Водачите изкарват първата обиколка в числов ред 
на автомобилните номера. Между първата и втората обиколка са разрешени ремонти и смяна на 
гуми. Водачите трябва да се наредят обратно в опашката в правилния ред преди втората 
обиколка. 
Водач, пропуснал първата обиколка поради закъсняло нареждане, има право да участва във 
втората обиколка. Втората сесия започва, след като водачът, стартирал пръв в първата 
обиколка, се завърне на стартовата линия. При равенство в резултатите от квалификацията се 
взема предвид резултатът от втората обиколка. При продължаващо равенство решаваща е 
траекторията (линията на движение). 

C5. Финали 
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Въз основа на квалификационните резултати се формира списък от Топ 16 или Топ 32 водачи, 
като всеки изкарва пряк двубой с друг водач по класическата схема на директна елиминация (1-
ви срещу 32-ри, 2-ри срещу 31-ри и т.н.). Всяка двойка изкарва по 2 обиколки без такава за 
загряване. 

C6. Критерии за оценяване – Квалификации 
В квалификацията всяка обиколка се оценява по три основни критерия: Линия, Ъгъл и 
Въздействие (Impact). 
1. Ъгъл (Angle) – степента на контразавиване (counter-steering) и ъгълът на хлъзгане на задния 
мост, поддържани от водача по цялото трасе. Дрифтът е дефиниран чрез ъгъла и точките се 
начисляват за поддържане на постоянен оптимален ъгъл. 
2. Линия (Line) – идеалната траектория, която превозното средство трябва да следва, 
определена от вътрешни и външни опорни точки/зони (clipping points/zones). Вътрешните 
опорни точки се определят по близостта, с която предната броня се доближава/навлиза в 
определената точка/зона, а външните – по близостта на задната броня до маркираната зона. 
Всяко недоуправление/недозавиване (understeer) или технически пропуск водят до отнемане на 
точки. 
3. Въздействие/Впечатление (Impact) – общата интензивност и зрелищност на обиколката, 
включително скоростта на влизане и постоянното темпо. Това е най-субективният критерий – 
съдиите отчитат изпълнението и нивото на зрелищност за публиката. 
Разпределение на точките: 40 или 50 точки за Линия, 30 точки за Ъгъл, 20 или 30 точки за 
Въздействие, в зависимост от конфигурацията на конкретното събитие. Максималният брой 
точки е 100 (конфигурации 50/30/20 или 40/30/30). 

C7. Критерии за оценяване – Битки по двойки (Twin Battles) 
Битките по двойки се провеждат в два рунда, в съотношение 1 срещу 1, като двойките се 
определят по класирането от квалификацията (Топ 16 или Топ 32). По-добре класираният водач 
води в първия рунд, а по-нискостепенният – във втория. 
Правилото "водач при водач, преследвач при преследвач" (lead to lead, chase to chase) определя 
изискванията за водачите в тандемния дрифт. Водещият задава еталона по отношение на линия, 
скорост и ъгъл в първия рунд, докато преследвачът определя собствения си стандарт. Във 
втория рунд водачите разменят позициите, като първия водач поема ролята на преследвач. 
Целта на преследвача е максимално точно да повтори линията и действията на водача. 
Победителят се определя чрез сравняване на резултатите от двата рунда – като водещ и като 
преследвач. Правилото гарантира справедливост и дава на двамата водачи възможност да 
покажат уменията си и в двете роли. Постоянството на изпълнението е от ключово значение в 
тандемната битка. В много случаи загубата в двубоя се дължи на собствени грешки на водача – 
излизане от трасето или недозавиване, а не на по-доброто изпълнение на противника. 

C8. Резервен автомобил (Backup Car) 
Всеки водач има право да смени автомобила си с друг наличен преди квалификационната 
сесия. По време на финалите водачите могат да използват единствено автомобила, с който са 
участвали в квалификацията. 

C9. Техническа повреда по време на финалите 
Автомобил с техническа повреда преди реда му за стартиране в Топ 32/Топ 16/Топ 8 може да 
поиска отлагане на двубоя за края на текущата сесия. При повреда по време на Топ 16 двубоят 
се отлага и се провежда като последен в Топ 16. Това право може да бъде упражнено само 
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веднъж за събитие, за един водач, и не е приложимо за полуфиналите, битката за 3-то място и 
финала. 
По време на двубоя каквато и да е механична намеса или теглене на автомобила (с изключение 
на проверка на гуми, непредвидено увредени гуми, регулиране на налягане в гумите или 
поправка на елементи на каросерията) води до незабавна дисквалификация. Редовна смяна на 
гуми между Обиколка 1 и Обиколка 2 е забранена – изключение се прави само при 
спукана/пробита гума, за което е необходимо разрешение от рейс директора. 
И двата автомобила разполагат със 120 секунди за досстигане и наредждане на стартовата 
линия. Отброяването започва, след като маршалите уведомят водачите преди Обиколка 1. За 
Обиколка 2 автомобилите трябва да се върнат на стартовата линия в рамките на 120 секунди 
след преминаването на финала. Ако единият автомобил е готов за старт, но е блокиран по 
трасето или падок/боксове зоната по непредвидени причини, отброяването се спира до 
освобождаването му. Ако противникът не достигне стартовата линия в определеното време, 
готовият за старт автомобил изкарва самостоятелно излизане на състезателното трасе, което се 
оценява. 

C10. Правило за допълнителна надпревара ("Още веднъж", Sudden Death стил) 
При равенство след двата начални рунда е предвидена допълнителна двойна надпревара (3-ти и 
4-ти рунд). При продължаващо равенство след тях се провежда последна двойна надпревара (5-
ти и 6-ти рунд). По време на правило "Още веднъж" автомобилите могат да се върнат в 
падок/боксове зоната за смяна на гуми или проверка/ремонт, но трябва да се наредят в 
стартовата зона в рамките на 5 минути от обявяването на резултата. 

C11. Правила за грубите грешки 
На участника се налага сериозна санкция (основни недостатъци/незавършена надпревара) в 
следните случаи: 

• Завъртане на автомобила (spin) – при квалификация или двубой; преминаването на 
финалната линия в процес на завъртане или завъртането след нея се считат за spin. 

• Умишлено забавяне на дрифта (по време на двубой) 
• Липса на спортно поведение на трасето (по време на двубой) 
• Две или повече колела извън трасето (при квалификация или двубой) 
• Значително недозавиване (при квалификация или двубой) 
• Удар за втори път в конуса на шиканата (chicane cone) за водача на стартовата линия – 

първият удар е рестарт на обиколката (при двубой) 
• Умишлено блъскане на противника с нарушаване на линията му (при двубой) 
• Прекъсване на дрифта в зона за дрифт 
• Излизане на трасето без задължителни елементи на каросерията (капак, брони и т.н.) 
• Загуба на части от автомобила: капак на двигателния отсек, таван, заден капак, стъкла, 

врата или отваряне на врата (при квалификация или двубой) 
• Пасивна надпревара – преследвачът не преследва водача след регистрирана груба грешка в 

предния рунд 
• Два последователни фалшиви старта от един и същ водач 
• Изпреварване – преминаването на предната броня пред предната броня на водача по всяко 

време по трасето 

C12. Претенции/искове (Claim) 
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Решенията на съдиите се разясняват на дебрифинга след всяко надпреварване. Всяка претенция 
трябва да бъде заявена и разгледана след края на надпреварването. Водачите трябва да са 
наясно, че подаването на иск излага на риск точките, придобити по време на мероприятието. 
При основателна претенция се взима ревизирано решение. При неоснователна претенция 
водачът губи всички точки, придобити по време на мероприятието. 

C13. Инцидент на трасето 
Водачът на блокиран автомобил на трасето е длъжен да се опита да го измести настрани. Той 
трябва да изпълнява указанията на маршалите и длъжностните лица. Веднъж спрял, водачът 
няма право да тръгне самостоятелно. Водачите нямат право да бутат автомобилите си. 
Блокиран на трасето автомобил се отстранява от организатора. При никакви обстоятелства не 
се разрешава на отбора на водача да навлиза на трасето (между стартовата и финалната линия). 

C14. Зона за загряване 
Преди стартовата линия ще бъде обозначена зона за загряване, за безопасно затопляне на 
гумите. Статичното изгаряне на гуми (static burnout) е забранено по всяко време и води до 
незабавна дисквалификация. 

C15. Наказания и отстранявания 
Точкови наказания, парични глоби и/или отстраняване от надпреварването могат да бъдат 
наложени в следните случаи: 

• Опасно поведение на трасето или в инфраструктурните зони (падок/боксове и др.) 
• Неявяване или закъснение над 5 минути на брифинга; явяване без гащеризон на брифинга 
• Излизане на трасето без поставени задължителни стикери на спонсорите 
• Оставяне на използвани гуми в падок/боксове зоната след края на надпреварването – глоба 

500 евро 
• Неуместна скорост извън трасето 
• Тренировки в неразрешени зони, включително падок/боксове зоната 
• Неспортменско поведение 
• Неспазване на сигналите и указанията на длъжностните лица и маршалите 
• Излизане на трасето с известно техническо несъответствие или с пасажер 
• Употреба на допинг (алкохол и наркотици) 
• Неспазване на важни указания, дадени по време на брифинга на водачите 
• Неуважително поведение към зрители, други водачи/отбори или длъжностни лица 
• Използване на социалните медии за разпространяване на негативна представа зѝ 

мероприятието, надпреварването, съдиите или длъжностните лица 

C16. Класиране при прекратяване на надпреварването преди завършването ѝ 
При прекратяване преди квалификациите – всички записани участници получават по 20 точки 
(40 точки за финалния кръг). 
При прекратяване преди Топ 32 – квалификационното класиране се приема за крайно (лидерът 
в квалификацията е победител). 
При прекратяване по време на Топ 32/16/8/4/2 – вече елиминираните водачи получават точки 
според позицията си в надпреварването. Неелиминираните водачи получават точки по 
квалификационното класиране. 

C17. Фалшив старт 
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При фалшив старт от един от двамата водачи по време на двубой съдиите могат да разрешат 
рестарт, ако фалшивият старт е незначителен/неволен. При значителен/умишлен фалшив старт 
се издава предупреждение или резултатът се отчита 10:0 в полза на противника. Само съдиите 
имат право да взимат окончателно решение. При втори удар в разделителен конус на 
стартовата зона по време на двубой резултатът е 10:0 за противника; при първи удар – рестарт 
на обиколката. 

C18. Небезопасно техническо състояние на автомобила 
Автомобил, наредил се за тренировъчна, квалификационна или финална обиколка в 
опасно/повредено техническо състояние, не се допуска до старта. Съответната обиколка се 
отчита с 0 точки. Ако автомобилът е получил повреди след Обиколка 1 и не може да бъде 
ремонтиран съгласно правилника, той не се допуска до Обиколка 2. 

C19. Повреден автомобил след сблъсък 
При сблъсък по трасето съдиите определят/разпределят отговорностите. Виновният за сблъсъка 
водач няма право да ремонтира автомобила. Невинният водач разполага с 10 минути за ремонт, 
за да продължи надпреварването. Ако ремонтът приключи в рамките на 10 минути, двубоят 
продължава. Ако не – невинният водач се обявява за победител в двубоя, но не може да 
продължи в следващия кръг. 

C20. Класификации 
В рамките на едно дрифт мероприятие съществуват две класификации: 

• Квалификационна класификация – определя последователността на двубоите във 
финалната решетка. 

• Крайна класификация след елиминациите – определя общото класиране в мероприятието. 

C21. Точкова система 
Регистрация за едно мероприятие носи 20 точки (за финалния кръг – 40 точки). При неявяване в 
квалификационна сесия водачът получава само регистрационните точки. Квалификационните 
точки важат за всички серии. Водачи, елиминирани по време на квалификацията, получават 
само регистрационни точки. Точките на финалния кръг са двойни! 
При равенство в точките между двама водачи в общото класиране на шампионата, решаващо 
значение имат броят победи в кръговете. При продължаващо равенство – броят второ места, 
след това трети места и т.н. 
 

Позиция Точки в квалификация Точки в надпреварване 
1-ва 20 100 
2-ра 10 90 
3-та 8 80 
4-та 6 70 
5-та 5 50 
6-та 4 50 
7-ма 3 50 
8-ма 2 50 
9-та – 16-та 1 30 
17-та – 32-ра 0 20 
 

C22. Участие в DriftKings Pro2 Series 
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Серията Pro2 е отворена за всички, с изключение на водачи, класирали се в Топ 10 на ProSeries, 
завършили на подиум в Pro Series, намирали се 3 години сред Топ 3 на Pro2 Series, или 
двукратни шампиони на Pro2 Series. Едновременното участие в Pro2 и Pro класовете в един и 
същ уикенд е забранено. 

C23. Участие в DriftKings ProSeries 
ProSeries е отворена за три категории водачи: 

• Водачи, участвали в ProSeries мероприятия в миналото. 
• Водачи, завършили в Топ 3 на популярен национален шампионат. 
• Водачи, завършили пълен сезон в Pro2 с конкретни постижения. 

Водач от ProSeries, който не успее да се класира в Топ 32 три пъти поред, автоматично се 
прехвърля в Pro2 Series. 

C24. Участие в други мероприятия на DriftKings 
Тези мероприятия са отворени за три категории водачи: 

• Водачи, участвали в европейски ProSeries мероприятия в миналото. 
• Водачи с подиуми или добри резултати в националната си серия. 
• Водачи, поканени от промоутора. 

C25. Точкова система за DriftKings Pro2 Series / Queen Series 
Крайното класиране в Pro2 Series/Queen Series се определя по същата схема като при ProSeries. 

C26. Кодекс за поведение 
Водач, член на отбора или друг участник, застрашаващ останалите участници или публика, се 
дисквалифицира незабавно от текущото мероприятие и от всички или отделни бъдещи 
мероприятия. 
Всички водачи и отбори са длъжни по всяко време да имат предвид безопасността и 
професионализма. Небрежността от какъвто и да е вид или нарушението на правилата за 
безопасност е недопустимо. 
Всеки водач и член на отбора има право да задава въпроси и да обсъжда рационално въпроси с 
длъжностните лица и/или съдиите по времена на свободното време, тренировките, брифингите 
и дебрифинга след надпреварването, но не и по време на квалификациите или надпреварването. 
Неявяването на брифинга или закъснението може да доведе до наказание от 2 часа 
тренировъчно време и/или 10 точки квалификационно наказание. 
Неподходящо, обидно или непрофесионално поведение от страна на водача и/или член на 
неговия отбор към длъжностно лице, маршал, друг водач, друг отбор или зрител е основание за 
налагане на наказание. 
Това правило важи и за коментари или спорове в интернет или в социалните медии по времена 
или след мероприятието. Прояви на омраза, расизъм или политически изказвания водят до 
незабавна дисквалификация. 
Всеки водач е лично отговорен за поведението на своите представители, отбора, механиците и 
гостите по цялото времена на мероприятието. 
Употребата на алкохол и/или наркотици от страна на водачите е категорично забранена по 
цялото времена на мероприятието. Произволни проверки на водачи ще се извършват на 
различни интервали през сезона. 
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РАЗДЕЛ III. СПЕЦИАЛНИ МЕРОПРИЯТИЯ 

D. НАЦИОНАЛНИ КУПИ (NATIONS CUP) 

D1. Въведение 
Drift Kings Nations Cup е вълнуващо ново дрифт-съревнование, съчетаващо класическата дрифт 
надпревара с уникален национален отборен подход. Надпреварата се фокусира не само върху 
индивидуалното класиране, но и върху колективното представяне на националните отбори, 
превръщайки я в истински екипен старт. 

D2. Отбори 
Всеки национален отбор в Drift Kings Nations Cup се състои от минимум 3 и максимум 5 водачи 
от една и съща държава. При повреда или инцидент по времена на надпреварването трябва да 
са налице поне двама от основните водачи, за да продължи отборът. Тримата водачи с най-
добри резултати в квалификацията са основни, позиции 4 и 5 са резервни (backup). 

D3. Квалификации 
Всички водачи изкарват по две квалификационни обиколки и се публикува индивидуалното 
класиране. Класирането на държавите се определя въз основа на средния резултат на тримата 
им водачи с най-високо класиране. При отбор от само двама водачи средният резултат се 
изчислява от двамата. Публикуват се Топ 8 (или Топ 16) държави. Водач, получил две нули в 
квалификацията или поради неучастие в квалификацията не лишава отбора от правото за 
участие в надпреварването. 

D4. Надпреварване 
За преминаване в следващия кръг даден отбор трябва да спечели минимум 2 от 3-те двубоя 
срещу противниковата страна. Капитанът на отбора уведомява мениджъра на старта (line-up 
manager) за тримата водачи, участващи в кръга. По-нискостепенно класираната страна обявява 
своите трима водачи пръв. По-високостепеннo класираната страна избира противниците за 
двубоите и е водещ (lead) във всички двубои. Ако национален отбор се яви само с двама 
водачи, третият двубой автоматично се присъжда на противниковата страна. 
 

Настоящият регламент може да бъде изменян по всяко времена на сезона или временно 
модифициран за конкретно мероприятие – промените се съобщават на брифинга. 

 

История на версиите 
Rev A1.0 – Начална версия за 2026: гуми 245 за Pro2, актуализации на квалификацията, 
затъмнени стъкла и светлини, Nations Cup. 
Rev A1.1 – Правило A6: само вода като охладително средство. 27.01.2025 
Rev A1.2 – Актуализация на правилата за Nations Cup. 27.03.2025 


